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Hans-Arthur Marsiske

Wer sich- lange genug mit
einem Archdologen unter-
halt, spricht irgendwann unver-
meidlich tiber Indiana Jones. ,Ich

mag die Filme”, sagt Axel Poslu-

schny, Altertumsforscher am
Deutschen Archdologischen In-
stitut in Frankfurt am Main. Aber
im Unterschied zu dem von Har-
rison Ford verkérperten Lein-
wandhelden seien Archdologen
keine Schatzsucher. ,Das Wert-
vollste, das ich mal ausgegraben
habe, war ein kleines Sttick Sil-
berdraht”, sagt Posluschny. ,Ziel
unserer Forschung ist es, aus der
Gesamtheit aller Funde ein Bild
des Menschen in der Vergangen-
heit zu rekonstruieren.” Daflr
nutzen Archdologen neben
Hacke, Schaufel und Pinsel mehr
und mehr den Computer.
Posluschny leitet das EU-Pro-
jekt Archaeolandscapes, das die
Verbreitung von neuen For-
schungsmethoden durch eine
bessere Vernetzung der Wissen-
schaftler fordern will. Er ist auch
Sprecher der AG ,Computeran-
wendungen und Quantitative
Methoden in der Archédologie”
(CAA), dem deutschen Ableger
der gleichnamigen internationa-
len Organisation. Auf der von
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Spaten und Spltzhacke smd heute noch unverznchtbare
H|Ifsm|ttel fur A!ter’cumsforsche , Aber mehr und mehr

ihm mitorganisierten 35. interna-
tionalen Jahrestagung der CAA
in Berlin berichtete Eleftheria Pa-
liou von ihren Untersuchungen
zur Bedeutung von Wandbildern
in der antiken griechischen Stadt
Akrotiri. Die Forscherin von der
University of Southampton woll-
te wissen, wie die Bewohner des
1967 auf der Insel Thira entdeck-
ten bronzezeitlichen Ortes die
Bilder einst erlebt haben moch-
ten. Wer konnte sie damals um
1646 v. Chr. Uberhaupt betrach-
ten und in welchen Situationen?
Waren sie fiir die Offentlichkeit
bestimmt?
3D-Rekonstruktionen, bei de-
nen Lichtstrome, Schattenwtirfe
und Abdeckungen simuliert wur-
den, waren ein erster Schritt zur
Klérung der Frage. Dabei blieb
aber zunachst unklar, inwieweit
die Bilder auch von auf3en fir vor-
beigehende Fullganger zu sehen
waren. Um deren Bewegungen in
einer agentenbasierten Simula-
tion zu modellieren, nutzte Paliou
das von Dirk Helbing (ETH Ztirich)
entwickelte Social Force Model:
Es geht davon aus, dass jeder
FuBganger eine bestimmte Ge-
schwindigkeit anstrebt, Abstand
zu anderen Fuf3géngern halt und

von bestimmten Orten angezo-
gen werden kann.

Paliou untersuchte einen
Raum beim Miihlengebéude, in
dem drei Bilder freigelegt wur-
den. Bei Simulationen mit 12 bis

- 14 Agenten, die hauptsachlich

FuBgénger, aber auch Tiere und
Ansammlungen von groBeren
Gruppen darstellten, zeigte sich,
dass viele Wege an den Fenstern
vorbei flihrten, die Passanten
immer wieder ihr Tempo ver-
langsamen mussten, um Entge-
genkommenden Platz zu ma-
chen, oder auch stehen blieben.
Die Archéologin kommt. daher
zu dem Schluss, dass die Bilder
auch fur Betrachter von auf3en
gedacht waren. Multiagenten-
systeme haben sich fiir Paliou
damit grundsatzlich als For-
schungswerkzeug bewahrt. Fur
komplexere Simulationen seien
jedoch Agenten mit mehr kogni-
tiven Fahigkeiten erforderlich.
Das ist dann doch eher ,Time
Tunnel” als ,Jdger des verlorenen
Schatzes”. Zwar gehen Archdolo-
gen immer noch ins Feld, um
Tonscherben einzusammeln und
diese dann in muhevoller Puzzle-
arbeit zu einer Vase zusammen-
zusetzen. Aber den eigentlichen

Schatz heben sie am Rechner -
denn dort deuten sie die Zei-
chen, die vergangene Generatio-
nen hinterlassen haben. Das sind
in der Regel keine geheimnisvol-
len Mosaike, die, richtig angeord-
net, versteckte Felstore 6ffnen,
sondern statistische Auffélligkei-
ten, ungewohnliche Geometrien,
Wahrscheinlichkeiten.

Laser statt Lineal

Diese  Spuren  vergangener
menschlicher Aktivitdten suchen
die Vorgeschichtler in alten Land-
karten und Grabungsdokumenta-
tionen ebenso wie in den Aus-
wertungen von Daten moderner
Hightech-Geréte, die mehr und
mehr die Grabungsarbeit pragen.
Ein grolBer Renner seien derzeit
luftgestlitzte Laserscanner auf
Lidar-Basis (Light Detection and
Ranging), sagt Posluschny, mit
denen sich selbst in Waldgebie-
ten spezielle Bodenformen erken-
nen lassen. ,Im Rahmen einer
Ubung mit Studenten haben wir
in Hessen ein Gebiet von sieben
mal zehn Kilometern auf diese
Weise untersucht und auf Anhieb
funf bislang unbekannte Grabhi-
gel gefunden.”

C't2012, Heft5



Die Auswertung der grof3en
Datenmengen, die anfallen, lasst
sich teilweise automatisieren.
Posluschny erzahlt von einem
Kollegen, der gerade das digitale
Geldndemodell von Baden-Wdirt-
temberg untersucht. ,Dafiir hat
er Algorithmen entwickelt, die in-
teressante Stellen markieren. Die
schaut er sich dann genauer an
und hat auf diese Weise tausende
von Meilerplatzen im Schwarz-
wald neu entdeckt.” Die einstigen
Produktionsstatten von Holzkoh-
le zeichnen sich in den Hohenda-
ten als sehr kleine Terrassen von
wenigen Metern Ausdehnung ab.
Auf Luft- oder Satellitenbildern,
wie sie etwa der Online-Dienst
Google Earth zur Verfligung stellt,
waren sie nicht zu erkennen.

Aber Laserscanner bewdhren
sich mehr und mehr auch am
Boden. So haben Archédologen
unter Leitung von Britta Rammin-
ger mit einem terrestrischen 3D-
Scanner einen Stollen im rémi-
schen Goldbergrevier Trés Minas
im heutigen Nordportugal neu
vermessen. Das wenige Jahre vor
Beginn der christlichen Zeitrech-
nung angelegte Bergwerk zéhlt
zu den bedeutendsten Beispielen
von Goldgewinnung im gesam-
ten Romischen Reich. Es wurde
im 18. Jahrhundert entdeckt, eine
grindliche Erforschung findet
aber erst seit 1984 statt.

Mit den bislang tblichen Me-
thoden lieen sich insbesondere
die unterirdischen Anlagen nur
ungenau vermessen. Mit einem
Optech-Laserscanner hingegen,
der auf 100 Meter Entfernung
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eine Auflésung von einem Milli-
meter ermdglicht, konnten in
dem 140 Meter langen Stollen
»Galeria dos Alargamentos” jetzt
rund 140 Millionen Punkte von
etwa 40 Positionen aus dreidi-
mensional aufgenommen wer-
den. Die Punktwolken mussten
zundchst von Stérungen, verur-
sacht durch Wassertropfen oder
Fledermduse, gereinigt werden.
Am Ende hatten die Forscher
eine Karte des Stollens, die deut-
lich mehr Details zeigt als die
bisher verflighbare Zeichnung
aus den 1980er-Jahren und die
zudem erstmals exakt georefe-
renziert, also in groBrdumige
Karten eingepasst ist.

Die groBere Prazision ermdg-
lichte zahlreiche neue Erkenntnis-
se zur Baugeschichte: So sind in
der aktuellen Karte erstmals Un-
regelmaBigkeiten in der Mitte des
Stollens zu erkennen - ein typi-
sches Muster, das entsteht, wenn
ein Schacht von zwei Seiten aus
gegraben wurde. Die Grabungs-
richtung wurde zudem an einem
Ende nach wenigen Metern korri-
giert, sodass der Tunnel statt auf
den Forderschacht am anderen
Ende nun auf einen Punkt etwa
sechs Meter weiter links ausge-
richtet ist. Die Erbauer des Stol-
lens hatten wohl erst nach Be-
ginn der Grabungen erkannt,
dass beim Foérderschacht auch
die Errichtung eines Hebewerks
erforderlich war und die Plane
entsprechend angepasst, vermu-
tet Markus Helfert (Uni Frankfurt),
der die Studie Ende Januar beim
CAA-Workshop in Bamberg vor-
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Amphitheater im Eigenbau: Schieberegler erlauben bei
dieser Rekonstruktion, verschiedene Parameter wie Sitzhohe,
Anzahl der Sitze oder die Gesamthohe des romischen Theaters

von Canterbury zu verandern.
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Bild: Christian Seitz, Holger Altenbach, Uni Heidelberg

stellte. Die Bauzeit sei mit einein-
halb bis zwei Jahren wahrschein-
lich halb so lang gewesen, wie
bislang angenommen.

In den Scandaten entdeckten
die Archédologen auflerdem 119
Zentimeter breite Spurgleise im
Felsboden, die den rollenden
Transport des Gesteins zu den
Waschanlagen erleichtern sollten.
Es sei bemerkenswert, sagt Hel-
fert, dass diese Rillen nicht in der
Mitte des Stollens liegen, sondern
an einer Seite, um daneben noch
Platz zum Laufen zu lassen.

Prazise Karten in 3D

Ein besonderes Charakteristikum
archdologischer Funde ist, dass
sie bei der Bergung meist stark in
Mitleidenschaft gezogen wer-
den. Eine sorgféltige Dokumen-
tation der Grabungen und exakt
vermessene Karten zéhlen daher
spatestens seit 1904, als Sir Wil-
liam Matthew Flinders Petrie die
Grundregeln wissenschaftlicher
Ausgrabungen formulierte, zu
den unerlésslichen Erfordernis-
sen archdologischer Forschung.
Uber Generationen hinweg wur-
den diese Karten (so gut es eben
ging) gezeichnet. Die heute ver-
fugbaren Technologien zur Er-
fassung und Verarbeitung der
Daten ermoglichen aber nicht
nur prazisere Messungen, son-
dern vor allem deren Aufberei-
tung in drei statt wie bisher nur
zwei Dimensionen.

Archéologen der Uni Tlibingen
untersuchen auf diese Weise die
Uberreste eines bronzezeitlichen
Brunnens in der einstigen Han-
delsstadt Qatna im heutigen Sy-
rien. Ungefahr 200 Holzstdmme
und bearbeitete Holzbalken sind
g hier im feuchten Untergrund er-
5 halten geblieben, es ist der um-
@ fangreichste derartige Fund im

gesamten Vorderen Orient. Die

Funktion der chaotisch tberein-

ander liegenden Holzer ist aller-

dings im Einzelnen unklar.

nathan Roberts, Nick Ryan, University of Kent
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Der fiir archao-
logische Zwecke
gebaute Quadro-
kopter ,ArchEye”
wird von einem
Kohlefaserrahmen
gestiitzt und er-
reicht Flughdhen
von 120 Meter
und mehr.

Um den Brunnen in seiner ur-
spriinglichen Gestalt wie auch
den Prozess seiner Zerstdrung re-
konstruieren zu kdnnen, wurden
die Holzer in Kooperation mit
dem Institut fur Raumbezogene
Informations- und Messtechnik
der Fachhochschule Mainz zu-
nachst so, wie sie vorgefunden
wurden, mit Kameras und Laser-
scannern dreidimensional er-
fasst, danach noch einmal jedes
Holz einzeln. Die geometrischen
Informationen allein reichen je-
doch nicht aus, um die Teile sinn-
voll zueinander in Beziehung zu
bringen. Daher wollen die For-
scher sie durch semantische In-
formationen wie Zapflocher, Be-
arbeitungs- oder Brandspuren an
den einzelnen Objekten ergan-
zen und ein Regelwerk erstellen,
in dem Zusammenhénge erfasst
sind wie die, dass tiefer liegende
Holzer frither hinabgefallen sind
oder Holzer mit Zapfen, Lochern
oder Aussparungen mit anderen
Holzern verbunden gewesen
sind. Auf diese Weise sollen auto-
matisierte Abfragen und Analy-
sen ermoglicht werden, die nicht
nur Bautechnik und Konstrukti-
onsweise dieses Brunnens aufkla-
ren, sondern die architekturbezo-
gene Auswertung von Ausgra-
bungsfunden generell befruch-
ten kénnen.

Laserscanner sind allerdings
sehr teure Instrumente, um Ob-
jekte dreidimensional zu erfas-
sen. Oft reicht es schon aus, mit
gewohnlichen Digitalkameras
mehrere Bilder aus verschiede-
nen Perspektiven aufzunehmen
und zu einem 3D-Modell zu ver-
arbeiten. Thomas Kersten von
der HafenCity Universitdt Ham-
burg (HCU) hat verschiedene
Softwarepakete hierflir getestet
und die Ergebnisse auf dem
Bamberger CAA-Workshop pra-
sentiert. Wahrend die von Micro-
soft als Webservice angebotene
Software Photosynth aus 19 Auf-
nahmen des Alt-Segeberger Blir-
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Bilder: Uni Hamburg

Eingang

Baurichtung

Mit einer Auflésung von einem Millimeter auf 100 Meter Entfernung vermafen Arché’ologen
einen Stollen im antiken Goldbergwerk Trés Minas. In den Daten entdeckten sie unter anderem
Spurrillen fiir den rollenden Transport des Gesteins zu den Waschanlagen.

gerhauses lediglich 20 237 Bild-
punkte generierte (was fir eine
Fassadenmodellierung zu wenig
ist), lieferte die an der University
of Washington in Seattle entwi-
ckelte  Open-Source-Software
Bundler/PMVS2 dagegen mit
1016 874 Punkten eine dichte
Punktwolke. Auch der von Auto-
desk angebotene Webservice
Photofly, der im vergangenen
November durch 123D Catch ab-
gelést wurde, erzeugte mit
272 350 Punkten ein visuell noch
ansprechendes Ergebnis.

_Die Qualitéat der aus Digitalfo-
tos erzeugten Punktwolken sei
der von Laserscannern durchaus
ebenbiirtig, sagt Kersten. Dabei
kosteten Digitalkameras erheb-
lich weniger und seien zudem
schneller und flexibler zu handha-
ben. Zwar benétige man fir die
Aufbereitung der Daten gegen-
wartig noch viel Zeit, das lasse
sich durch Nutzung neuer Grafik-
prozessoren aber um das 20- bis
30-fache beschleunigen. Kersten
rechnet daher mit einer Renais-
sance solcher als Photogramme-
trie bezeichneter Verfahren.

Tiicken der Technik

Die fotorealistische Visualisie-
rung archdologischer Forschungs-
ergebnisse birgt jedoch auch Tu-
cken. Darstellungen alter Gebau-
de oder anderer Objekte im Mu-
seum, Fernsehen oder Internet

erweckten haufig den Eindruck, -

als kénne jedes Detail mit der
gleichen Wahrscheinlichkeit re-
konstruiert werden, kritisiert
Joyce Wittur, die diesem Thema
ihre Dissertation an der Universi-
tat Heidelberg gewidmet hat.
Beim Betrachter kénne leicht der
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Eindruck entstehen, die Dinge
hatten ,genau so” ausgesehen.
Die Rekonstruktion am Compu-
ter aber biete auch die Moglich-
keit, diverse Unsicherheiten mit
zu bertcksichtigen.

So konnten etwa noch erhal-
tene Teile einer Mauer in einer
Visualisierung kréaftiger darge-
stellt werden, die vermuteten
Teile eines Gebdudes dagegen
schwdcher oder transparent.
Verschiedene Rekonstruktions-
alternativen konnten zudem ne-
beneinander gezeigt werden.
Ein besonders ambitioniertes
Beispiel, das Wittur beim Work-
shop in Bamberg zeigte, war die
Darstellung eines Amphithea-
ters, bei dem der Betrachter mit
Schiebereglern  Gesamthohe,
GroBe und Anzahl der Sitze,
sowie andere Parameter verdn-
dern kann. Wichtig bei einer sol-
chen Vorgehensweise sei vor
allem, samtliche Quellen, Inter-
pretationen und Visualisierungs-
entscheidungen explizit zu be-
nennen, verdeutlicht Wittur.

Die Méglichkeiten der digita-
len Rekonstruktion kommen nicht
nur bei aktuellen Grabungen zum
Einsatz — auch Archive und Da-
tenbanken erschliefen sich den
Archdologen nun als neue Wis-
sensquellen. So hat Karin Gobel
vom Zentrum fiir Baltische und
Skandinavische Archdologie in
Schleswig fir die Erstellung digi-
taler Modelle von Grébern aus
der friihen Volkerwanderungszeit
(4./5. Jahrhundert) zunéachst die
gesamte Grabungsdokumentati-
on durchgesehen und die Daten
mit dem geografischen Informa-
tionssystem ArcGIS erfasst. Bei
dem 1967 von einem Baggerfah-
rer entdeckten Graberfeld in Neu-

dorf-Bornstein  (Schleswig-Hol-
stein) ging das recht glatt und
zeigte in der 3D-Darstellung, dass
die alten Grabkammern keine
steinernen Seitenwande hatten
und mit einem Satteldach verse-
hen gewesen sein miissen.

Das 2006 im slowakischen Po-
prad-Matejovce als Block gebor-
gene germanische Flrstengrab
erwies sich hingegen als kompli-
zierter: Zweimal war wéhrend der
Grabung das Messsystem gedn-
dert worden, Nummerierungen
und Beschriftungen erwiesen sich
als fehlerhaft. Gobel brauchte fur
die Ubertragung der Daten ent-
sprechend langer, konnte dafiir
am Ende aber auch den Weg der
Grabrduber teilweise rekonstruie-
ren, die kurz nach der Beisetzung
gekommen sein missen und im-
merhin die dem Verstorbenen
mitgegebenen Mobelstiicke zu-
riicklieBen. Auch der Grundwas-
sereinbruch, der das Grab Uber-
haupt erst konserviert hatte, ging
auf die Rauber zurtick.

,Durch die Uberfithrung in ein
geografisches Koordinatensys-
tem wird der Blick in die Umge-
bung der Grdber gelenkt”, sagt

Gobel. ,Nicht nur die Position
der Graber zueinander, sondern
ihre Lage in der damaligen Land-
schaft mit den dazugehdrigen
Siedlungen, Wegen und Kult-
platzen gewinnt an Bedeutung.”
Moderne Hohenkarten in Ver-
bindung mit altem Kartenmate-
rial wiirden Sichtbarkeits- und
Wegstreckenanalysen ermogli-
chen, Pollendiagramme Hinwei-
se auf den maglichen Bewuchs
geben. So lasse sich durch das
Zusammenfligen samtlicher vor-
handener Puzzlesteine nach und
nach eine Vorstellung von den
Menschen gewinnen, die diese
Graber einst angelegt haben.

Blick nach vorn

Geografische Informationssyste-
me entlocken aber nicht nur der
Vergangenheit neue Informatio-
nen, sie konnen den Archdolo-
gen auch helfen, zukinftige
Fundstellen aufzuspiren. So
haben Wissenschaftler der Uni-
versitat Zurich den Versuch un-
ternommen, Eisfelder in den
Alpen zu identifizieren, die als
Folge der Klimaerwdrmung bald
frei liegen werden und préadesti-
niert flir mogliche neue archéolo-
gische Funde erscheinen. Dafiir
wurden sowohl topografische als
auch kulturelle Parameter wie
Mobilitatskorridore und einstige
Jagdgebiete berticksichtigt. Die
Methode habe sich grundsétzlich
als geeignet erwiesen, restiimiert
Leandra Naef, musse aber noch
verfeinert werden, etwa durch
die Beriicksichtigung von Hang-
lagen. Es sei aber auf jeden Fall
sinnvoll, den Formationsprozess
von Eisfeldern kiinftig regelma-
Rig mit Hilfe von Drohnen zu do-
kumentieren.

Insgesamt wird die Luftbild-
archéologie, die aus der Vogel-
perspektive nach Bewuchsmerk-
malen und anderen Hinweisen
auf archdologische Fundstellen

Bild: Thomas Kersten, HCU Hamburg

3D-Modelle des Alt-Segeberger Blirgerhauses, generiert aus
19 Einzelaufnahmen einer gewohnlichen Digitalkamera: Die
mit Hilfe von Photosynth erzeugte Punktwolke (links) ist
unbrauchbar, Bundler (Mitte) und Photofly fithren dagegen
zu ansehnlichen Ergebnissen.

't 2012, Heft 5



sucht, in Zukunft gewiss noch
starker auf unbemannte Flugge-
rate zurlickgreifen. So entwickel-
ten Christian Seitz und Holger
Altenbach im Rahmen eines Stu-
dentenpraktikums an der Uni-
versitdt Heidelberg einen Qua-
drokopter, der mit einer Nutzlast
von 700 Gramm (ausreichend fur
den Transport einer Digitalka-
mera) bis zu 15 Minuten in der
Luft bleiben kann. Ein Computer-
programm errechnet die GPS-
Punkte, die der Quadrokopter
nacheinander ansteuern muss,
um mit Einzelbildern eine vorge-
gebene Fliche komplett abzu-
decken. Das ist erheblich giinsti-
ger und flexibler als der Flug mit
einem ,echten” Hubschrauber
und erlaubt zudem eine regel-
maBige Grabungsdokumentati-
on aus der Luft.

Spuren der Steine

Wichtig ist die Interpretation von
Mustern aber nicht nurim grof3en
MaBstab, sondern auch bei sehr
viel kleineren Objekten. So hat
Shirley Crompton vom britischen
Daresbury Laboratory die 3D-Mo-
dellierung zur Analyse von Stein-
werkzeugen genutzt. lhre For-
schungsarbeit widmet sich einer
chronologisch sortierten Samm-
lung von 301 Pfeil- und Speerspit-
zen, deren Formen sie mit Hilfe
der sogenannten Prokrustes-Ana-
lyse vergleicht. Ublicherweise, er-
klart Crompton, wiirden bei sol-
chen Objekten eindimensionale
MaBe wie Ldnge und Breite erho-
ben, deren Aussagekraft aber be-
grenzt sei. Die Prokrustes-Analyse
hingegen arbeitet mit Orientie-
rungspunkten (Landmarks) auf
den Steinspitzen. Anhand dieser
Punkte konnen die eingescann-
ten Steine im virtuellen Raum
iberlagert und miteinander ver-
glichen werden. Crompton konn-
te auf diese Weise mehrere De-
signtrends identifizieren, wobei
sich der Unterschied zwischen
Wurfspeeren und Speeren zum
StoBen, mit denen Tieren aufge-
lauert wurde, insbesondere bei
den Speerspitzen zeigte: Spitzen
fur Wurfspeere sind ldnger und
schmaler, bei einer Hieb- und
StoBwaffe ist es dagegen wichti-
ger, dass die Schneiden ldnger
und breiter sind. Dazwischen gibt
es ein drittes Design, das auf die
Entwicklung von Speerspitzen zu
Messern hindeutet. Eine vierte,
weniger klar zu definierende
Gruppe umfasst vermutlich miss-
lungene Spitzen.

c't2012, Heft 5

Der Rohstoff fiir Steinwaffen
und -werkzeuge lag nicht einfach
nur herum, sondern wurde in
Europa ab etwa 13 000 v. Chr.
auch gezielt in Bergwerken ge-
wonnen. Archdologen sprechen
hier von besonderen Silex-(Feuer-
stein-)Minen. Fur Tim Kerig vom
University College London zéhlen
sie zu den ,beeindruckendsten
neolithischen Kulturerscheinun-
gen”. Er hat die im Umfeld solcher
Bergwerke gefundenen Steine
nicht nach ihrer Gestalt geordnet,
sondern nach dem Alter, das mit
Hilfe der Radiokarbondatierung
erhoben wurde. 484 dieser C-14-
Daten aus 57 europdischen Fund-
orten unterzog er einer statisti-
schen Analyse, um daraus eine
Chronologie steinzeitlicher Wirt-
schaftszyklen abzuleiten. Dabei
zeigte sich ein Anstieg der Minen-
aktivitat um 3900 v. Chr., der teil-
weise gegenlaufig zur Bevolke-
rungsentwicklung war. Kerig ver-
mutet, dass dies in einzelnen Ge-
bieten mit einem Verlust von
Wissen und Werkzeugen fiir die
Metallverarbeitung zusammen-
héngt, der den Ruickgriff auf den
Rohstoff Stein erzwungen haben
konnte.

Einer Krise anderer Art widme-
te sich Armin Volkmann: Im Rah-
men seiner Dissertation an der
Goethe-Universitat in Frankfurt
am Main ging der Vor- und Friih-
geschichtler der Frage nach,
warum es im unteren Odergebiet
wahrend der Volkerwanderungs-
zeit zu einem fast kompletten
Wegzug der dort ansdssigen Ger-
manen gekommen war. Nach
Auswertung aller Luftbilder, H6-
henmodelle sowie geologischer
und okologischer Daten kam
Volkmann zu dem Schluss, dass
vor allem die Folgen einer ausge-
pragten Klimainstabilitat mit lan-
gen Trockenphasen kombiniert
mit der politisch-militérischen
Schwaéche des Romischen Rei-
ches insbesondere in der ersten
Hélfte des 5. Jahrhunderts zu
einer Entsiedlung im heutigen
deutsch-polnischen Grenzgebiet
gefiihrt hatten, die fast zweihun-
dert Jahre andauerte.

Kommunizieren!

Ein wesentlicher Grundbaustein
fur Volkmanns Arbeit war dabei
die Erstellung einer moglichst
fein gerasterten Chronologie.
Doch hier sah sich der Wissen-
schaftler mit dhnlichen Proble-
men konfrontiert wie Karin Gobel:
Eine Auswertung internationaler
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Beispiel eines Laserscans von den Ausgrabungen im Konigspalast
von Qatna im heutigen Syrien: Ohne exakte Karten geht gar
nichts in der archdologischen Forschung.

Studien sei besonders schwierig,
sagt Volkmann; die Moglichkei-
ten von Computern und geogra-
fischen Informationssystemen zur
Auswertung groRer und komple-
xer Datenmengen wiirden immer
noch durch unterschiedliche na-
tionale Standards und Begrifflich-
keiten ausgebremst.

.Die Englénder graben ganz
anders als die Deutschen”, sagt
Axel Posluschny. ,Die Skandina-
vier wiederum folgen bei der Do-
kumentation ihrer Grabungen
einer eigenen Systematik.” Das
erschwert den Blick aufs grof3e
Ganze und macht die internatio-
nale Vernetzung umso dringli-
cher. Bei Archaeolandscapes,
verdeutlicht Posluschny, gehe es
darum, ,jede Art von Kooperation
zu unterstitzen, die sich mit der
Verbreitung moderner Prospek-
tionstechniken, aber auch mit der
Forderung der 6ffentlichen Wahr-
nehmung ihres Nutzens zur Er-
fassung und Erforschung unseres
kulturellen Erbes beschéftigt”.
Bislang haben sich 50 Partner-
institutionen aus 27 europadi-
schen Landern und Australien
dem Projektkonsortium ange-
schlossen, das auch noch mehr
bestehende Luftbildarchive fir
die Forschung erschlieBen und
die Ausbildung in Fernerkun-
dungstechniken verbessern will.

Die ,Versturzlage”
im bronzezeitlichen
Brunnen wurde
exakt vermessen
und am Computer
dreidimensional
rekonstruiert.

Der Computer ist also ldngst
ein wichtiges archdologisches
Werkzeug geworden. Doch aus-
schlieBlich am Bildschirm l&sst
sich die Forschung naturlich nicht
betreiben: die eigentlichen Schét-
ze liegen weiterhin in der Erde
und miussen vor Ort geborgen
werden. ,Ich wiirde davon abra-
ten, Archdologie nur am Compu-
ter betreiben zu wollen, man
braucht schon die sinnliche Erfah-
rung der realen Landschaft”,
mahnt Axel Posluschny. Nach
vielen Jahren Schreibtischarbeit
scheint er sogar so etwas wie Ent-
zugserscheinungen zu spuren.
.Mir fehlt die Feldarbeit sehr.
Meine letzten Projekte waren
sehr stark computerbasiert, ganz
ohne Ausgrabungen. Ich habe
mir schon tberlegt, im Urlaub bei
einem Kollegen in Wales vorbei-
zuschauen, um mit ihm mal ein
bisschen zu buddeln.”

Tim Kerig ist bei seinen Unter-
suchungen Uber Silex-Minen zu
einem &hnlichen Schluss gekom-
men. Beim CAA-Workshop in
Bamberg sagte er, dass ,Bergbau
offenbar auch etwas mit der Lust
am Lochergraben zu tun” hat.
Das klang ein bisschen so, als
hétte zwischen all den Scannern
und Computern Indiana Jones
mal kurz seine Lederpeitsche
knallen lassen. (pmz) €€
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